Platzregeln
1. Aus (Regel 18.2)

° Wird durch weiBe Pfahle bzw. Zaune gekennzeichnet. Sofern weil3e Linien
die Platzgrenze kennzeichnen, haben diese Vorrang.

Ausgrenzen innerhalb des Platzes:

° Ein Ball auf oder jenseits der Zufahrtsstrale zum Clubhaus -
rechts von Bahn 6, hinter Griin 8, links von Bahn 10 im Bereich der Zufahrts-
straRe und hinter Griin 10.

° Die Ausgrenze zwischen der 2. und 3. Spielbahn gilt nur fiir das Bespielen der
Bahnen 1 und 2. Fiir das Bespielen der anderen Bahnen gelten die Pfdhle als
unbewegliche Hemmnisse.

° Die Ausgrenze zwischen der 16. und 1. Spielbahn gilt nur fiir das Bespielen der
Bahnen 15 und 16. Fiir das Bespielen der anderen Bahnen gelten die Pfihle als
unbewegliche Hemmnisse.

° Die Trockensteinmauer hinter Griin 17

° Links der Spielbahn 18.

2.  Penalty Areas (Regel 17)
Sind durch gelbe und rote Pfdahle markiert. Sofern entsprechende farbliche Linien die
Grenzen kennzeichnen, haben diese Vorrang.

3.  Ungewohnliche Platzverhiltnisse (alle: unbewegliche Hemmnisse) (Regel 16.1)

° Abschlagmarkierungen.

° Schiitzenswerte Pflanzen, kenntlich durch Stiitzpfihle und/oder
Drahtverspannungen sowie Einfriedungen von Baumen durch kreisférmige Waille
und dem darin befindlichen Boden.

° Sitzbdnke und MiillgefdaBe, Schutzhiitten, alle kiinstlich angelegten Wege

° Sprengwasserauslasse.

. Alle Entfernungsmarkierungen (Pfdhle und Bodenplatten)

° Blaue Pfosten und/oder weiBe Linien fiir Boden in Ausbesserung.

° Ohne Markierungen gelten alle Drainagerinnen als Boden in Ausbesserung.

° Hinweisschilder aller Art, Absperrketten und alle Markierungspfihle der Penalty
Areas.

4. Biotope
Die Biotope links der Spielbahn 4 und links der Spielbahn 15 sind
Spielverbotszonen mit Betretungsverbot (Regel 17.1e).

5. Mahroboter
Wird ein ruhender Ball durch einen Mahroboter bewegt, so ist dieser an die
urspriingliche Stelle zuriickzulegen (9.6). Trifft ein sich bewegender Ball einen
Mahroboter, so ist dieser Schlag annuliert und muss wiederholt werden.

Weitere Hinweise:
Wintergriins:  Davon darf nicht gespielt werden.
Bahn 13/7/8:  Bitte auf dem Weg von Griin 7 zu Abschlag 8 auf Spieler an den Abschldgen 13
und 8 achten.

Tee 1: Von Tee 1 hinterer Abschlag darf nur abgeschlagen werden, wenn der Abschlag
von Bahn 17 frei ist.

Bahn 5: Das Griin darf erst betreten werden, wenn der hintere Abschlag von Bahn 3 frei
ist.

VerstoB gegen Platzregeln: Grundstrafe (Lochverlust bei Lochspiel, zwei Strafschldge bei Zahlspiel)
Alle Entfernungsmarkierungen bis Griinanfang: Gelb -200m, Rot -150m, WeiR -100m.




